CORPORACION
DE SERVIZOS
AUDIOVISUAIS
DE GALICIA

Proceso selectivo para o ingreso como persoal laboral fixo da
Corporacion de Servizos Audiovisuais de Galicia pola quenda
de promocion interna.

Categoria: Operador/a de Posproducion
Primeiro exercicio

Opcion: Galego

NON abra o exame ata que o tribunal llo indique




1.- Consonte co disposto no artigo 2 da Lei 7/2023, do 30 de novembro para
a igualdade efectiva de mulleres e homes de Galicia, a igualdade de trato e
oportunidades entre mulleres e homes:

a) Aplicase s6 no ambito laboral e do emprego publico das Administraciéns Publicas.

b) Garante a prevalencia do réxime xuridico que mellor protexa a discriminacién das
mulleres.

c) E un principio informador do ordenamento xuridico autonémico e debe ser
integrado na interpretacion e aplicacion das normas.

d) Con caracter excepcional permite que se establezan diferencias de trato entre
mulleres e homes si estas son xustificadas por unha la lei organica.

2.- Consonte co disposto no artigo 3 da Lei 7/2023, do 30 de novembro para
a igualdade efectiva de mulleres e homes de Galicia, a Administracion xeral
de la Comunidade Autonoma de Galicia e o sector publico autondmico, na
adopcion e execucion das politicas encamiiadas a eliminar todo tipo de
discriminacions contra as mulleres, teran en consideracion o traballo
realizado pola Comision de Estudo para a Igualdade e para os Dereitos das
Mulleres:

a) Do Parlamento de Galicia.

b) Da Xunta de Galicia.

c) Do Congreso dos Deputados.

d) Da Conselleria de Politica Social e Igualdade.

3.- Consonte co disposto no artigo 4 da Lei 7/2023, do 30 de novembro para
a igualdade efectiva de mulleres e homes de Galicia, a situacion na que se
atopa unha persoa que sexa, fose ou puider ser tratada de maneira menos
favorable que outra en situacion comparable denominase:

a) Discriminacion directa por razén de sexo.
b) Acoso.

c¢) Discriminacion indirecta por razon de sexo.
d) Practica neutra.

4.- Consonte co disposto no artigo 5 da Lei 7/2023, do 30 de novembro para
a igualdade efectiva de mulleres e homes de Galicia, a diferencia de trato en
base a unha caracteristica relacionada co sexo dunha persoa cando, debido a
natureza das actividades profesionais concretas ou ao contexto no que se
leven a cabo, a devandita caracteristica constitila un requisito profesional
esencial e determinante, sempre e cando o seu obxectivo sexa lexitimo e o
requisito sexa proporcionado, considérase:

a) Discriminacion directa por razon de sexo.

b) Acoso.

c) Discriminacion indirecta por razon de sexo.

d) Non constitie discriminacién por razén de sexo.
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5.- Consonte co disposto no artigo 6 de la Lei 7/2023, do 30 de novembro para
a igualdade efectiva de mulleres e homes de Galicia, calquera comportamento
verbal, non verbal ou fisico de natureza sexual que teila o propdsito ou
produza o efecto de atentar contra a dignidade dunha persoa, en particular
cando se cree un ambiente intimidatorio, hostil, degradante, humillante ou
ofensivo, considérase:

a) Discriminacion directa por razon de sexo.
b) Acoso sexual.

c) Discriminacion indirecta por razén de sexo.
d) Acoso por razdn de sexo.

6.- Unha EDL serve para:

a) Xestionar a incorporacion de efectos reiterativos nas pezas dixitais.
b) Controlar o son recollido en directo na lifia de tempo.

c) Rexistrar as decisions de montaxe e os puntos de edicion.

d) Xestionar o almacenamento dos brutos de video e audio na nube.

7.- A sincronizacion na preparacion da montaxe realizase principalmente
mediante:

a) A aplicacién de LUTs de referencia.
b) A claqueta e o timecode.

c) Algoritmos de analise espectral.

d) A forma de onda da pista de son.

8.- A creacion de proxys utilizase para:

a) Optimizar a calidade final do master.

b) Traballar con arquivos de menor peso para facilitar a edicién.

¢) Garantir a compatibilidade entre diferentes sistemas operativos.
d) Evitar problemas de codificacién que causan certos codecs.

9.- A continuidade é un criterio fundamental porque:

a) Permite reducir o nUmero de tomas necesarias.

b) Determina a velocidade de exportacion do proxecto.
c) Facilita a integracion de efectos visuais complexos.
d) Evita erros narrativos e visuais entre planos.

10.- O principio 3-2-1 de backup establece que:

a) Hai que gardar 3 copias, en 2 soportes distintos e 1 fora da localizacién principal.

b) Debe haber 3 copias en 2 formatos distintos pero no mesmo soporte.

c) Debe haber 3 copias locais e 2 en nube, e unha en RAID.

d) Debe haber 3 copias en RAID para garantir redundancia, 2 en nube e unha copia
local.
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11.- Nun fluxo profesional de montaxe, os metadatos permiten:

a) Reducir o bitrate dos arquivos sen perda de calidade aparente.

b) Aumentar a profundidade de cor dispofiible no proxecto.

c) Facilitar a localizacion, clasificacion e recuperacion eficiente dos clips.
d) Corrixir automaticamente pequenos erros de exposicion e enfoque.

12.- A montaxe en J consiste en:

a) Iniciar o corte mantendo o video do plano actual mentres o audio xa pertence ao
seguinte.

b) Adiantar o audio do plano seguinte antes de que entre a sUa imaxe.

c) Atrasar o video respecto ao audio para suavizar a transicion.

d) Manter audio e video do plano actual ata o Ultimo fotograma antes do corte.

13.- Unha secuencia multicamara debe configurarse:

a) Ordenando os clips segundo a sta resolucién e perfil de codec para evitar
conflitos.

b) Renomeando automaticamente os clips segundo a orde de importacion.

¢) Sincronizando as fontes mediante timecode, forma de onda ou marcadores
comuns.

d) Agrupando os clips por duracion para facilitar a edicion en directo.

14.- Na compresion Interframe, que representa un fotograma tipo 'I' (Intra)?

a) Un fotograma Bi-predictivo.

b) Un fotograma predictivo.

c) O fotograma de referencia que se almacena integro.

d) Un fotograma que so garda a diferencia respecto ao anterior.

15.- Cal é a unidade de medida que define a Taxa de Bits (Bitrate)?

a) Betahercios (BHz).

b) Fotogramas por Bit (fpb).
c) Bits por Centimetro (b/c).
d) Bits por Segundo (b/s).

16.- Cal é a desvantaxe principal das imaxes entrelazadas en comparacion
coas progresivas?

a) O seu alto custo de producion.

b) A perda de nitidez nas imaxes.

c) A incapacidade para sincronizar o son.

d) A necesidade de camaras especificas para gravar.



17.- Que resulta fundamental na preparacion dunha pelicula para television
europea?

a) Configurar o proxecto a 24 fps.

b) Usar exclusivamente codigo de cores NTSC.
c) Configurar o proxecto a 25 fps.

d) Exportar en resolucion de 8K.

18.- A homoxeneizacion de relacion de aspecto nun proxecto con material
16:9, 2.39:1 e 9:16 adoita resolverse mediante:

a) Conversion directa a 1:1 para evitar perda de informacion.

b) Aplicacién de pillarbox, letterbox ou reencadre segundo o destino final da peza.
¢) Escalado uniforme ata cubrir o fotograma completo.

d) Conversidn de todos os dips a open gate para manter a maxima area Util.

19.- A montaxe na lifia de tempo require decidir entre operacions ripple, roll,
slip e slide. A operacion SLIP modifica:

a) O contido interno do plano mantendo fixos os puntos de entrada e saida.
b) A duracién do plano mantendo o contido interno.

c) A posicion do plano desprazando os planos adxacentes.

d) A sincronizacién entre video e audio mantendo o ritmo global.

20.- A conversion de fps mediante conformado é preferible cando:

a) A escena presenta moito ruido.

b) O proxecto combina perfis de cor distintos.

c) Se busca manter a duracion real sen interpolacion artificial.
d) O proxecto require movemento moi suave.

21.- Que describe mellor o papel da composicion dixital dentro dos VFX?

a) A creacion de modelos tridimensionais para substituir elementos reais nun plano.

b) A aplicacién de correccidn de cor primaria para unificar exposicion entre camaras.

¢) Aintegracién e modificacion de elementos rodados e CGI para formar unha imaxe
final coherente.

d) A xeracién de simulacidns dinamicas como fume, lume ou particulas.

22.- Que caracteristica define unha mascara nun proceso de composicion
multicapa?

a) Un efecto que altera a profundidade de campo simulada en cada capa.

b) Unha area delimitada que controla que partes dunha capa son visibles ou ocultas.

¢) Un método para interpolar movemento entre dous keyframes en capas diferentes.

d) Un procedemento para aplicar, nunha area marcada por unha figura xeométrica
ou a man alzada, unha correccion de cor primaria.
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23.- Que funcion cumpre a “ferramenta” tracking?

a) Analizar o movemento dun elemento para aplicar efectos que sigan esa
traxectoria.

b) Crear unha version alternativa do plano con distinta relacion de aspecto para
cada venta de exhibicion.

c) Reducir o ruido dixital xerado pola compresion empregando técnicas de
interpolacion entre planos adxacentes.

d) Eliminacion automatica do fondo analizando o movemento das figuras no clip.

24.- Que caracteriza unha técnica de rotoscopia?

a) A creacion de movemento mediante simulacién fisica.

b) O recorte manual fotograma a fotograma para illar ou animar elementos.

c) A aplicacién automatica de mascaras baseadas en diferencias de luminancia.
d) A substitucion dun fondo mediante travelling matte.

25.- Que define un efecto SFX?

a) Un efecto xerado por ordenador.

b) Un efecto creado durante a rodaxe.
c) Un efecto aplicado en posproducion.
d) Un efecto baseado en simulacion 3D.

26.- Que permite a interpolacion?

a) Crear un matte.

b) Xerar transicién entre keyframes.
c) Aplicar un blur.

d) Modificar o codec.

27.- Que funcion cumpre o motion blur nun grafico animado?

a) Reducir o contraste do texto para mellorar a integracion.

b) Xerar duplicados do texto para crear efectos de eco visual.

¢) Adaptar a velocidade do grafico a duracion total da secuencia.

d) Simular a suavidade do movemento para evitar animacidéns excesivamente
mecanicas.

28.- Que risco implica mover ficheiros no disco despois de importalos?

a) A perda de calidade visual por reconversién interna.

b) A ruptura das ligazons entre proxecto e medios, deixando clips féra de lifia.
¢) A duplicacién automatica dos clips no proxecto.

d) A eliminacidén dos metadatos asociados.



29.- Que funcion cumpre un bin dentro dun software de edicion?

a)
b)
C)
d)

Aplicar efectos por lotes a varios clips simultaneamente.
Converter automaticamente os clips ao formato da lifia de tempo.
Xerar copias de seguridade internas do proxecto.

Organizar materiais segundo criterios definidos polo usuario.

30.- Que papel cumpre a revision das dailies?

a)
b)
c)
d)

Avaliar o material recibido e detectar problemas antes da edicion.
Garantir que todos os clips tefian o mesmo codec.

Xerar automaticamente unha primeira versién da montaxe.
Aplicar correccion de cor primaria a todo o material.

31.- Que implica o reconformado nun fluxo profesional?

a)
b)
<)
d)

A creacion de copias comprimidas para visionado.

A substitucion dos clips de baixa calidade polos orixinais en alta resolucién.
A eliminacién dos efectos temporais aplicados na edicion.

A conversién da lifia de tempo ao formato final de entrega.

32.- Que é un “stringout” dentro dun fluxo de traballo de edicion?

a)
b)
o)

d)

Unha exportacion provisional creada unicamente para facilitar a revision externa
do material por parte do equipo creativo.

Unha secuencia de montaxe inicial onde se colocan de maneira continua todas
as tomas disponiibles dunha mesma escena para facilitar a stia analise.

Un axuste predefinido de correccidn de cor destinado a unificar a exposicién e o
contraste antes da edicion narrativa.

Un procedemento automatizado que sincroniza audio e video empregando
referencias de timecode ou forma de onda.

33.- Que implica a verificacion de integridade mediante checksum dentro dun
fluxo profesional de xestion de medios?

a)
b)
C)

d)

Un proceso no que os clips son convertidos automaticamente ao codec de traballo
definido polo proxecto para garantir compatibilidade técnica durante a edicion.
Un método de limpeza que identifica e elimina duplicados presentes no disco
para optimizar o espazo de almacenamento.

Un sistema automatizado que xera proxies en segundo plano para mellorar o
rendemento da edicion.

Un procedemento de comparacion bit a bit destinado a confirmar que os ficheiros
copiados coinciden exactamente cos orixinais sen alteracions nin corrupcion de
datos.



34.- Que implica a creacion de versions sucesivas da montaxe nun proxecto
audiovisual?

a)
b)
C)

d)

Un proceso no que cada nova version substitlie e elimina automaticamente as
anteriores para evitar confusions no almacenamento.

Unha operacidon automatica que adapta a lina de tempo ao formato final de
entrega sen intervencion do editor.

Un ciclo progresivo de refinamento creativo e técnico no que se revisan cortes,
ritmos, seleccidon de tomas e estrutura narrativa.

Unha fase inicial na que se aplica unha correccion de cor primaria para unificar
exposicion antes de continuar coa edicion.

35.- Que papel cumpre o guion anotado dentro dun fluxo de traballo
profesional de montaxe?

a)
b)
C)

d)

Unha ferramenta de referencia que relaciona tomas, dialogos, marcas de rodaxe
e incidencias para facilitar a montaxe narrativa e a toma de decisiéns editoriais .
Un documento técnico que especifica o codec, a resolucion e o formato final de
entrega que debe empregarse na exportacion do proxecto.

Un sistema automatizado que xera a estrutura inicial de carpetas e bins segundo
a organizacion prevista para o proxecto.

Un procedemento que permite sincronizar automaticamente audio e video
empregando as anotacions realizadas durante a rodaxe.

36.- Cal é o proposito principal do “picture lock” nun proxecto audiovisual?

a)
b)
o)

d)

Fixar unha estrutura narrativa flexible que permita cambios durante a mestura
final de son.

Crear unha versidn provisional destinada a revision interna antes do acabado
técnico.

Pechar definitivamente a montaxe de imaxe para evitar modificaciéns que
afecten ao resto do fluxo.

Xerar unha copia comprimida que facilite a avaliacién creativa por parte do
equipo.

37.- Que funcion cumpre unha premezcla de son antes da mestura final?

a)
b)
c)

d)

Agrupar didlogos, ambientes e musica en bloques equilibrados para facilitar o
traballo posterior.

Converter todas as pistas ao mesmo formato para garantir compatibilidade entre
sistemas.

Aplicar correccién de cor as pistas de referencia para manter coherencia visual
global.

Crear unha versidn temporal que permita avaliar a sincronia entre imaxe e son.



38.- Que define unha banda internacional (M&E) dentro do acabado?

a)
b)
C)
d)

Unha pista que contén sé didlogos limpos sen musica nin efectos adicionais.
Unha pista auxiliar que inclie musica e efectos pero exclie stems separados.
Unha pista destinada a ambientes naturais que se emprega como referencia.
Unha mestura completa sen didlogos pensada para permitir o dobrado noutros
idiomas.

39.- Que se entende por “loudness” nunha entrega profesional?

a)
b)
c)
d)

A intensidade dos efectos de son respecto aos didlogos principais.

O nivel percibido de volume segundo normas como EBU R128 ou ATSC A/85.
A cantidade de pistas de audio incluidas na mestura final do proxecto.

A relacién entre musica e ambientes nunha mestura multicanle.

40.- Que se entende por “legalizacion de video"?

a)
b)

<)
d)

A creacion dunha copia de seguridade certificada para arquivo.

A correccidon de niveis de luminancia e crominancia para cumprir normas de
emision.

A sincronizacion entre imaxe e son durante o acabado.

A conversién do proxecto ao codec final de entrega.

41.- Que tipo de material envia Montaxe ao departamento de Conformado
cando existen planos que deben pasar por VFX?

a)
b)
c)
d)

42.-

Unha versidn intermedia en ProRes 4444 que inclie efectos temporais e axustes
de continuidade destinados a orientar a composicion inicial dos planos.

Unha pista de audio guia acompanada dun copién sen cortes que serve como
referencia estrutural para o reconformado posterior da secuencia.

Unha proposta cromatica en forma de LUT creativa xunto cun copién MP4 que
establece unha guia visual preliminar para o tratamento dos planos afectados.
Unha relacién detallada de planos con efectos e unha EDL/XML que permite
cortar os RAW e xerar EXR coa duracién exacta que require o proceso de VFX.

Que papel cumpre o finishing dentro dos procesos finais de

posproducion?

a)

b)

C)
d)

Integrar grafismo, titulos, rodillo e elementos finais sobre o master definitivo
garantindo coherencia estética e técnica.

Crear proxies adicionais en formatos lixeiros destinados a facilitar revisidons
rapidas por parte de direccién e producion.

Sincronizar stems de audio para establecer unha referencia previa & mestura final.
Aplicar axustes de loudness para adaptar o proxecto as normas de emisién e
distribucion.



43.- Os arquivos ProRes 422 HQ y ProRes 422 son codecs intermedios moi
optimizados para edicion e posproduccion pola sta boa relacion...

a) Submostreo/profundidade de bits.
b) Tamaho/calidade de imaxe.

c) Bitrate/coste.

d) CPU/GPU.

44.- No calculo da tasa de bits sen compresion para un video (Resolucion x
Profundidade de bits x fps), se o resultado é 3.2 Gb/s, que se conclue?

a) Que o video ten un alto nivel de compresion.

b) Que o codec utilizado é Interframe.

¢) Que se necesita un equipo bastante potente para ler tal cantidade de informacion
e reproducila fluidamente.

d) Que o mostreo de cor é 4:2:0.

45.- Que determina realmente a eleccion dun cddec de traballo nunha
estacion de edicion non lineal?

a) A compatibilidade do cdédec co sistema operativo empregado,
independentemente da carga de procesado que xere durante a edicion.

b) O equilibrio entre calidade, peso do ficheiro e capacidade do hardware para
reproducilo en tempo real sen bloqueos nin perda de fluidez.

c) A posibilidade de que o cddec inclia unha LUT integrada que permita visualizar
a imaxe con correccion primaria aplicada.

d) A existencia de drivers especificos que permitan que o cddec sexa decodificado
pola tarxeta grafica en lugar da CPU.

46.- Que papel cumpre a CPU nunha estacion de edicion?

a) Xestionar exclusivamente a reproducion de video mentres a GPU se encarga de
todas as operacions restantes.

b) Almacenar temporalmente os proxectos e clips mediante memoria interna
integrada.

c) Substituir a RAM cando esta non é suficiente para cargar proxectos de gran
tamafio.

d) Executar operacidns complexas, procesar instrucions das aplicaciéns e manter o
rendemento xeral do sistema en tarefas de edicién e render.
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47.- Que determina realmente a necesidade de crear proxies nun fluxo de
edicion?

a)
b)
C)

d)

A obrigatoriedade de aplicar correccion de cor primaria antes de iniciar a montaxe
narrativa.

A imposibilidade de reproducir en tempo real os arquivos orixinais debido ao seu
peso, resolucion ou codec de rodaxe.

A necesidade de sincronizar audio multicanle antes de iniciar o proceso de
edicion.

A existencia de LUTs creativas que deben aplicarse sobre o material antes da
exportacion.

48.- Que papel cumpre o RAID 1 nunha estacion de edicion?

a)
b)
C)
d)

Aumentar a velocidade de lectura e escritura duplicando o ancho de banda.
Crear unha unidade virtual que combine SSD e HDD.

Actuar como sistema de backup externo.

Duplicar datos en dous discos para garantir seguridade e recuperaciéon inmediata
en caso de fallo.

49.- Que caracteriza o pillarboxing?

a)
b)
C)

d)

Que engade barras horizontais para adaptar contido panoramico 16:9 a pantallas
mais estreitas en formato 4:3.

Que engade barras verticais para mostrar contido estreito en pantallas mais
anchas sen deformar nin recortar a imaxe orixinal.

Que recorta automaticamente a imaxe para evitar distorsions derivadas da
relacion de aspecto.

Que converte o video nun formato anamorfico para encher a pantalla sen
modificar o contido.

50.- Que implica traballar con pixeles non cadrados (non-square pixels)?

a)

b)

d)

Que o video pode presentar deformacions perceptibles ao reproducirse en
dispositivos actuais, especialmente cando o software non aplica correccidn
automatica da relacién de aspecto.

Que a proporcién entre o ancho e o alto do pixel modifica a relacién de aspecto
efectiva da imaxe, requirindo axustes especificos para evitar distorsiéns no
resultado final.

Que a exportacion en resoluciébns HD queda limitada por incompatibilidades
internas entre o formato e os estandares modernos de visualizacion.

Que a representacion dos valores RGB pode verse alterada, producindo
variaciéns cromaticas ao non manterse a estrutura habitual da profundidade de
cor.
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R1.-

PREGUNTAS DE RESERVA
CONTESTAR A PARTIR DA CASILLA N° 141 DO CUESTIONARIO

Consonte co disposto no artigo 9 da Lei 7/2023, de 30 de

novembro para a igualdade efectiva de mulleres e homes de Galicia,
aquela discriminacion sufrida por unha persoa por razéon do sexo, o
embarazo, o parto ou a maternidade, da asuncion de obrigas familiares
ou do estado civil doutra coa que estivera relacionada denominase:

a)
b)
C)
d)

Discriminacion sexista por asociacion.

Discriminacion polo exercicio dos dereitos de conciliacion.
Discriminacion por maternidade e por paternidade.
Discriminacion sexista por erro.

R2.- Que supodn a entrega final dentro do fluxo de posproducion?

a)

b)

9)
d)

Crear proxies adicionais destinados a revision interna por parte do equipo
creativo.

Xerar todas as versions finais do proxecto segundo especificaciéns técnicas,
documentais e de formato establecidas polo cliente ou plataforma.

Aplicar correccion primaria antes de iniciar o proceso de etalonaxe.

Sincronizar stems de audio para preparar a mestura final.

R3.- Que método adoita ser mais eficaz para revisar material sobrante sen
perder trazabilidade?

a)

b)
C)
d)

Crear unha secuencia especifica onde se agrupen todas as tomas non
seleccionadas.

Eliminar os clips que non se van empregar para liberar espazo no proxecto.
Ordenar os clips sobrantes pola sua duracion total ou polo seu tamafio en disco.
Mover os clips sobrantes a un cartafol externo féra do software de edicion.
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